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To jest wtasnie powdd, dla ktérego nie cenie dzisiejszego internetu jako
przekazu obrazu malarskiego. Zao Wou Ki wg tego co widac z internetu,
moze by¢ zaréwno genialnym malarzem jak i przecietnym chlapaczem farby.
Przeciez na tych znaczkach pocztowych niczego nie wida¢. Chetnie wierze, ze
jest Swietny ale przyznasz ze po tym co jest w internecie, mozna to sobie
jedynie wyobrazi¢. Samemu tez chodzg mi teraz po gtowie takie amorficzne
krajobrazy i nieba, dlatego w jakims$ tam stopniu nawet wyobrazenie sobie
jak to moze wygladac jest dla mnie bliskie.

Gdybys$ samemu stawiat murek i miat do czynienia z remontem w
mieszkaniu, to zrozumiat bys, ze to akurat, mimo iz sie tego nie lubi, moze
odsuna¢ na plan dalszy wszelkie uniesienia artystyczne. Dzis$ zreszta czuje
sie juz nieco lepiej ale caty dzien zszedt mi na prébach zainstalowania w
komputerze wersji beta rosyjskiego programu z grg komputerowg
.Zapomniane Bitwy"”, ktéra zapewne za jaki$ czas dojrzeje do handlu.
Niestety z wersjg beta byty nieustannie ktopoty, a poza tym boje sie wersje
beta instalowa¢ na komputerach do pracy i zainstalowatem na starym, a ten
byt do tej gry zbyt wolny. Nie robitem tego dla siebie, lecz dla faceta, ktéry
tak byt do tej gry zapalony ze koniecznie chciat i mnie tym uszczesliwic.
Rzeczywiscie grafika jest bardzo realistyczna. Jako teren przyjeto jakis
zdefiniowany geograficznie obszar Niemiec i nad tym obszarem mozna
toczy¢ walki powietrzne nawet na kilka komputeréw z tym ze kazdy z
uczestnikéw moze wybrac sobie i typ samolotu w okresu 2 wojny Swiatowej
(jest ich ze 30-50) i kraj oraz jezyk. Ryk silnikéw i realizm tego typu, ze np.
gdy startujesz do w zaleznosci czy robisz to rosyjskim czy niemieckim
samolotem, musisz wyréwnywac scigganie Smigtem w lewo lub w prawo bo
obrét smigiet niemieckich i rosyjskich byt w przeciwnym kierunku. Juz
wystartowac jest trudno (ja przypierdolitem o hangar i spalitem sie), joystick
szarpie przy wszelkich nieréwnosciach gruntu lub pasa betonowego, a gdy
jestes w powietrzu do zaczyna sie normalna walka, siedzisz w Messerschidt
109 lub w Spitfire lub rosyjskim Jaku (jest takze polski PZL 11 z 1939 roku) i
trzeba umiec¢ zaréwno prowadzi¢ jak i celowa¢, a jak ci kto$ wlezie na ster i
ostrzela, to zaczynasz sie pali¢ i musisz odrzuci¢ pokrywe wtazu (deski
rozdzielcze sg doktadnie wg dokumentacji wida¢ stan benzyny, widac jak
ubywa amunicji) i wyskakiwac. Krajobraz, ktory koziotkuje z dotu raz blizej raz
dalej lub catkiem blisko gdy rozwalasz sie w lesie, jest stosunkowo bardzo
dobrze realistycznie odtworzony, podobnie jak smugi z karabinéw
maszynowych i dziatek jesli wypuszczasz serie, a na dodatek szarpie to
rgczka joysticka. Ja bytem chtodniejszy w ocenie i odbiorze ale mdj mtodszy
kolega zupetnie ogtupiat mimo swych 45 lat i podobno uzaleznit sie od tej
gry, tak ze zona cieszyta sie ze wyjechat z Krakowa do Warszawy, bo walit
seriami i zrzucat bomby przez caty tydzien i nikt w domu nie mégt spac. Mnie
nie zarazit, ale swiadom jestem tego ze na naszych oczach rodzi sie sztuka



nadchodzacych lat: jeszcze 20 lat i potrafimy budowad taka rzeczywistos¢
ktérej nie bedziemy w stanie odréozni¢ materialnie od tej ktéra nas otacza, a
moze przeciez by¢ catkowicie fantastyczna. Oczywiscie dzis jeszcze
komputery sg za stabe ale to co juz zobaczytem, napawa nadziejg, ze juz
niedtugo bedziemy mogli zbudowac¢ wokét siebie Swiat jak z Matrixa.
Zdzistaw



