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Problem materii polega na tym, ze jesli sie maluje z natury, to materia ta wyglada jak prawdziwa materia, ale jesli maluje sie
w wyobrazni, to materia ma niewiele ma wspdlnego z materig prawdziwg. Dlatego napisatem ,blacha-nie-blacha”.
Malowanie z wyobrazni ma to do siebie, ze wszystko jest z jakiej$ ektoplazmy i jest ,mono-materialne”. Zaréwno skoéra ciata,
jak drzewo, tkanina, blacha czy trawa. Oczywiscie jest w jakim$ stopniu upodobniona do tego co ma przedstawiaé, ale to
jest na pierwszy rzut oka rozpoznawalne. Niezwykig zaletg malarstwa fantastycznego Gigera, przy wszystkich jego
niezno$nych wadach, jest umiejetno$¢ namalowania zardzewiatego i potem wypolerowanego metalu. Byé moze — a ten
problem stoi teraz przed mtodym Banachem — namalowanie kilku studiéw z natury, nauczy¢ moze cztowieka, malowania
potem z wyobrazni, tej struktury, ktéra byta przedmiotem owych studiéw, ale nie ma szansy na przestudiowanie wszystkich
mozliwych struktur, od wtoséw poczynajac, na tafli wody konczac, bo potem nie bytoby juz czasu na wtasciwe malowanie,
tak wiec sitg rzeczy zostaje sie przy poétsrodkach. To miatem na mysli, piszac, ze Nerdrum byt w lepszej sytuacji, bo malowat
cegte z natury. To sie widzi.

Zdzistaw



